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空地创意挑战赛主要考察选手的创新能力和动手能力，赛项分成设计组装

环节和实操控制环节。比赛共150分，设计组装环节50分，实操环节100分。首

先选手集中或分批进行设计组装环节的比赛，完成后按次序进行实操环节的比

赛，实操环节须先进行动力小车的挑战任务后进行无人机飞行挑战任务。

二、设计组装环节

一、赛项介绍

介绍

设计组装环节共20分钟，分值50分。每队选手需完成1架的动力小车的组装

和1架无人机的组装（遥控器除外），组装过程中可以测试通电但是不得启动电

机。所有零部件组装前必须是独立件（电机与桨叶可提前组合），例如：桨罩

与电机需分离。时间到后，所有选手不得再触碰机器，等待裁判当面评分完成

后封存。本环节将评估机器的完整性、合理性、创新性，若裁判对机器存在疑

义，有权让选手通电演示。此环节评分由当值裁判完成，每出现1处不合理的设

计组装情况扣除5分，例如：结构松散，轻触零件即掉落；桨叶转动会触碰其他

零件等。裁判评估机器存在安全隐患有权扣除相应分数并取消队伍继续参赛的

资格，例如：组装未形成小车或无人机的主体结构；飞行器螺旋桨无保护罩

等。评分解释权归组委会所有。完成评分后整体机器封存，剩余零件（除备用

电池外）不得带入实操环节赛场。

三、竞赛方式

A. 赛项组别为：小学组、中学组

B. 队伍构成：参赛选手 1 - 2 人为一队

空地创意挑战赛比赛规则



四、实操任务概述

“空地创意挑战赛”共需要 1 台无人机和 1台小车，实操比赛环节共5分

钟，从队伍所有选手进入比赛场地开始计时，5分钟内选手至多有2次实操计

时的机会。进入场地后开始计时前选手可以调整机器但不得使用除备用电池外

的额外零件。实操任务场地示意图如下：

图 1-1

五、实操任务说明

小车任务

小车从 A点出发，越过T型台——驶过P线后（小车需整体从P线上压过）

——调整小车位置和角度——从B点继续出发（小车整体必须在B点内）——穿过

减速带（小车需从3条减速带上通过，绕过其中一条都不计分）——小车所有部

件进入C区线内且速度为0后小车任务完成。裁判宣布实操单轮计时开始后小车从

A点出发，直到所有任务完成（包括无人机任务，中途不停止计时）或未完成但

选手示意本轮次实操结束即停止计时。小车任务失败选手可继续无人机任务。

（允许在比赛开始后用手调整小车和无人机各一次）

第 2 页 共 6 页



第 3 页 共 6 页

无人机任务

    无人机从 C点出发，飞行器从两根竖杆之间、横杆下部穿越，从外侧绕过

竖杆——穿越圆环——降落A点（飞行器整体均在A点线内），任务完成。（允许

在比赛开始后用手调整小车和无人机各一次）

注意：动力小车与无人机切换完成任务时，计时不停止，无人机若提前放置

在场地内，小车行驶时触碰到无人机将被扣分。所有任务均需按顺序完成，否则

遗漏或跳过的科目不记得分。

六、场地要求和设备要求

(一)场地硬件

比赛场地：5m（长）*5m（宽）

点 A、B、C：直径 50cm

T型台：顶边长20cm、底边长80cm、宽50cm、高7cm

P线：长50cm

减速带：单条长50cm、宽约3cm、高1.5cm、每条间隔50cm

无人机障碍1：横杆高度120cm、宽度80cm

无人机障碍2：竖杆高度150cm

无人机障碍3：圈中心点高度120cm、圈直径70cm

选手可在场地红线范围内任意区域移动，但不得触碰障碍。

(二)参赛设备

1、不限器材品牌，为保证参赛选手赛事公平性、安全性，参赛所用器材
为积木搭建式无人机。

2、兼容性小颗粒积木式机械组件，可变换机架组成多种机型；
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3、无人机及小车零件拆卸后不得少于20个；

4、无人机及小车空机质量：≤300g；

5、电机：空心杯电机

6、飞控部分重量不超过10克，含电池重量不超过35克；

7、安全防护：桨叶须有全保护罩、遥控器须设置通道解锁及失控保护；

8、小车需要使用与无人机相同的飞控及动力套件。

七、评分标准制定原则、评分方法

（一）评分标准制定原则

通过完成任务得分计算分数，并最终通过分数判定比赛结果。比赛成绩将

按照得分进行大排名；某一科目未完整完成不得分；如果两队分数相同则用时

短的队伍排名靠前。

（二）评分方法

A. 总时长 5分钟内，至多 2 次计时完成科目，按最优成绩计算总分。

B. 计分办法：

无人机得分（总分 5 0分）：

起飞离地：10分

按要求穿过横杆：10 分

按要求完成绕杆：10 分

穿越圆环：10 分

按要求完成降落：10 分
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选手或飞机撞倒障碍物：-20 分/次

飞机撞到选手或裁判：-20 分/次

飞出场地5秒内飞回：-1 0分/次

小车得分（总分 50 分）：

驶出A点：10 分

驶过T型台：10 分

驶过P线：1 0分

按要求驶过减速带：10 分

按要求停在B点：1 0分

完全驶出边线：-10 分/次

撞到除小车障碍物以外的任何物品：-10 分/次

附加分（10 分）：

一轮内未用手触碰调整小车和飞机：得10 分，附加分仅可抵扣处罚分。

总得分 = 设计组装分 + 小车得分 + 无人机得分 - （处罚+附加分）

A. 比赛5分钟未能完成任务，降落在起降点，即本轮比赛失败，已完成的

得分将作为最终得分；

B. 比赛开始后，无人机坠落无法复飞，即任务结束；

C. 参赛选手以第三视角操控小车和无人机，需按照设定路线任务进行，依

次穿过所有障碍物，完成任务到达终点即为完成比赛；

D. 选手应完成所有任务，若飞行过程中发生漏穿障碍，漏过科目不得分且

不可再次尝试完成该障碍。

E. 任务失败的选手，以完成度计算得分进行排名。
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F. 比赛成绩将按照得分进行排名且前 3名将成为冠亚季军；

G. 如果两队分数相同则用时短的队伍排名靠前；

H. 裁判委员会对成绩有最终解释权。

八、安全重要性

安全是空地创意挑战赛一等重要的事宜。参赛者在无人机调试、练习、参

赛的任何时候均应将安全放在首位，并应与组委会充分合作，确保不会直接或

间接地伤害选手、裁判和工作人员。

A. 禁止使用组委会规定参数以外的设备；

B. 禁止使用不安全的电池；

C. 禁止在比赛区以外任何地方、任何时间飞行。飞行产生的后果均与组委

会无关，且取消比赛资格。

九、犯规与处罚

A. 比赛队伍提前候场，若比赛 3分钟未能到场，则取消比赛资格，无成

绩；

B. 比赛计时开始后，选手不得以电量不足、机器损坏等理由中断比赛；

C. 出现以下情况，裁判员有权宣布比赛结束，比赛用时按照实操用时时

间计算，总分按照实际完成的项目对应得分及扣分规则进行计算:

(1)比赛总用时超过规定上限时间（5分钟）；

(2)比赛中无人机跌落，无法复飞继续比赛；

(3)比赛中飞行器飞出比赛场地边界超过5秒；

(4)小车或无人机做出裁判认为存在安全隐患的动作。
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